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AUGENBLICKWINKEL360

Um typische Konfliktsituationen im
StralRenverkehr zu erleben, bedarf es keiner
riskanten Fahrt in die Innenstadt. Virtual
Reality (VR) generiert sie lhnen.

Erleben Sie heikle Situationen im 360°-Modus
aus der Sicht von Pkw- und Radfahrenden in
virtuellen Welten, in denen es keine realen

Konsequenzen gibt - auler fiir den
individuellen Lernerfolg.
Die Videos sind fiir alle VR-Brillenmodelle
geeignet und konnen bei Bedarf auch iiber

die YouTube App unter ,augenblickwinkel360"
abgerufen werden. Nutzen Sie dafiir die
kostengiinstige Alternative aus Karton

(Cardboard) oder Hardplastik.
Fiir weitere Informationen besuchen Sie

unsere Website: www.abw-360.de o By | —
BLICKWIN
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Folgen Sie uns auf Instagram unter
augenblickwinkel_360,

um keine Updates und
neuen Videos zu verpassen. I@)



http://www.abw-360.de
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